Witamy Kochane
Rozpoczynamy trzeci dzien nauki dzi$ matematyka i gimnastyka © Zachecamy do zabawy .

Propozycja quizu matematycznego :

https://www.matzoo.pl/zerowka/policz-i-dodaj-w-zakresie-10 51 331

Propozycja zabawy na spostrzegawczos¢ :

https://www.matzoo.pl/zerowka/matmemorki-12-elementow 49 390

Propozycja zabawy w dopasowanie wyrazu do figury geometrycznej:

https://www.matzoo.pl/zerowka/figury 46 319

Wyscig z jajem

Najoczywistsza aktywnos¢ wielkanocna ©Potrzebna bedzie tyzka - drewniana lub zwykta,

i jajko. Uwaga: zeby zminimalizowa¢ straty w jajkach ©, polecam sztuczne lub ugotowane!
Wyznaczamy start i mete, prosimy dziecko zeby przeniosto jajko na tyzce w taki sposéb, aby
nie spadfo. Zeby nie byto tak tatwo i przyjemnie, mozemy mierzyé czas, zorganizowac wyscig,
zaproponowac konkretny sposéb poruszania sie, np. tytem, bokiem, stopa za stopg, na
kolanach, wielkimi krokami, na palcach, na pietach, na bokach stép, dotozy¢ przeszkody na
ktére nie wolno nadepng¢, zawigzac oczy, z jajkiem miedzy kolanami itd. Dziecko powinno
starac sie przez cafg trase trzymac wyprostowang reke.

Jajeczna pajeczyna

Dziecko ma za zadanie pokonac — czotgajac sie i trzymajgc plastikowe lub ugotowane


https://www.matzoo.pl/zerowka/policz-i-dodaj-w-zakresie-10_51_331
https://www.matzoo.pl/zerowka/matmemorki-12-elementow_49_390
https://www.matzoo.pl/zerowka/figury_46_319

( dla odwaznych nie ugotowane © )jajko w reku — wyznaczong trase, a nastepnie wtozy¢ je do
koszyka. Zabawe mozna bardzo utrudnic rozciggajac jako przeszkode sznurek, ktérego dziecko
podczas czotgania sie nie moze dotkng¢. Zamiast czotgania dziecko moze po prostu
przechodzi¢ pomiedzy sznurkiem przeksztatconym w pajeczg siec. Jajko nie moze wypasc z
dtoni.

Rzut w pisanke
Te zabawe najlepiej przeprowadzi¢ na podworku . Na ziemi rysujemy kilka pisanek. Dziecko

z wybranego statego miejsca rzuca do pisanki pitkg. W pisankach sg cyfry w ktore dziecko ma
za zadanie trafi¢. Mitej zabawy. ©
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WSZYSTKIE PISANKI
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WYTEZ WZROK I POLICZ WYROZNIONE
ELEMENTY.W OKIENKA WPISZ

ODPOWIEDNIA CYFRE, BADZ NARYSUJ
ODPOWIEDNIA ILOSC KROPEK.

o~

e
x

& |=[ ]

Bdu

]
—



KTORE OBRAZKI NIE PASUJA
DO POZOSTALYCH?

EduKneatomie



WYBIERZ ODPOWIEDNIE
SYLABY
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Grafomotoryka- rysuj po sladzie.




